Proyecto sonoro-musical

Los materiales sonoros a utilizar estardn divididos en tres grupos:

1. Utilizacion de sonidos extraidos directamente de la escena, segun el siguiente
proceso de trabajo:

-Creacién de un muestrario sonoro a partir de los objetos y diferentes elementos de la
escenografia, haciéndolos sonar mediante diferentes formas de excitacion acustica y
registrandolos en cinta magnética.

-Tratamiento electrénico de los sonidos del muestrario original utilizando
procesadores de efectos y recursos propios del trabajo de estudio. Esto nos llevara a la
formacidn de un segundo muestrario mas amplio.

-Seleccion de los sonidos obtenidos. En base a los sonidos seleccionados, comenzar a
imaginar la partitura.

2. Utilizacidn de las voces de los actores mediante la creacién de un cédigo musical
elemental (no canto) que permita el desarrollo de momentos estrictamente corales,
asi como la integracion de las voces en el contexto general de la partitura.

3. Utilizacidn de instrumentos convencionales, que en principio seran: flautas, piano,
voz (soprano) y, esporadicamente, algin otro instrumento como cello, saxofén o bajo
eléctrico.

Una vez trabajados independientemente cada uno de los bloques de sonidos, el
trabajo final consistira en buscar las combinaciones ideales de los mismos para cada

movimiento dramatico, creando de esta forma la partitura definitiva.
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